1T FRRA EUDI

Mars 2007

Numéro 5 Bimensuel

P

1%

A LT

£

o ) et o
&
& ¥ g ’
Sn, - %
5 7 =
*’?-‘;aw L
7



Edito

Le numéro 5 de notre Fanzine bimensuel de ’ALAB a été placé sous le signe de la
Saint Valentin. Nous espérons que son contenu vous ravira autant que les précé-
dents. Un élément a signaler est que ce fanzine présentera sa derniére histoire de
midnight. Mais vous pourrez suivrez des extraits de la vie de Kharnos sous forme de
nouvelle d'une page. Le contenu restera le méme, ’histoire de midnight sera remplacé
par des aides de jeu supplémentaires. En espérant que ce nouveau numeéro vous ravi-

ra, je vous souhaite une bonne lecture.
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Le bocal, c'est toute l'actualité de l'’ALAB,
les petites comme les grandes choses.

Terra Ludis© et Terra Ludi

Certains parmi nos lecteurs les plus éloignés au-
ront pu étre étonné par la proximité du nom de
notre fanzine avec celui d'une célébre association
de Montpellier. La raison en est simple pourtant,
un des membres de 1'équipe de rédaction est un
ancien membre de Terra Ludis, et ce nom lui est
venu a l'esprit lors de la réalisation du premier nu-
meéro du fanzine de 1'ALAB.

A l'époque l'idée que notre petit fanzine associatif
fasse autant parler de lui ne nous est pas venu a
'esprit.

Alors désolé du qui pro quo qui a pu géner certai-
nes personnes.

Et bonjour a tous les membres de Terra Ludis et
bonne continuation ludique.

(News

C’est par ou la Moria ?

Aussitot dit, aussitot fait !

Les salles des locaux de ’ALAB
ont été nommeées selon les lieux
mythiques du Seigneur des An-
neaux. Vous aurez donc le
choix de réserver Minas Tirith,
la forteresse du Gondor , Ri-
vendell, la cité elfe, le Mordor,
les terres de
Sauron, ou la
Moria, la mine
des seigneurs
nains. Attention,
nous ne fournis-
sons pas le
Balrog, !

ALORS,

Banque de prét : trés bientot en fonctionnement !

C’est la derniére ligne droite pour les animateurs bénévoles !

Un premier volet d’achat ayant été réalisé, c’est presque 300 jeux que vient d’acqueérir
I’ALAB. Une grande partie (environ 200) est déja préparée pour le prét. La prochaine
phase est de contacter toutes les collectivités afin de leur présenter la banque de prét
et son fonctionnement. Nos deux animateurs de chocs travaillent a 1’édition dune
plaquette de présentation et le Conseil d’Administration devrait fixer prochainement
les modalités de prét pour les membres collectivité de ’ALAB.

Alors surveillez 'armoire, des nouveautés ne devraient pas tarder a apparaitre.

Et en exclusivité, un apercu de quelques jeux déja dans la banque de prét :

BANZAI ! MARRAKESCH
CANARDAGE MEDECI
CLEOPATRE MUNCHKIN

COLOSSUS ARENA MYSTERE A L'ABBAYE
CRIQUE DES PIRATES OUTRE-TROMBE
GARGON PLANETE ROUGE
L ILE DES DRAGONS POMPEI
LES MORTS AUX TROUSSES SICILIANOS

LES RIBAUDS

UN MOUTON A LA MER

MAHARAJA




q\LeWS Ligue Blood Bowl : prochaine session

Great Blood Bowl Exhibition

dimanche 8 avril
~ 5eéme édition de la GBBE ~
C'est la féte ! Ca va saigner...

Lors de la derniére journée de match, de nombreux spectateurs se sont massés au-
tour des deux stades qui ouvraient ce jour : Le Caveau des Rotten Dead Knigths et Le
Jardin Fleuri de I'Assemblée du Haut Hermitage avaient prévu des matchs d'exhibi-
tion avec des équipes amateurs candidates a l'entrée en ligue.

C'est donc une équipe de Skavens audacieux qui s'est confronté aux Morts-Vivants.
Malgré quelques belles tentatives de courses, les rats n'ont pas réussi a s'imposer au
terme d'une mi-temps mouvementée.

Un groupe d'humain a défié les Hauts Elfes. L'équipe challenger a d'ailleurs annoncé
tout de suite la couleur avec un jeu viril et basé sur la course. Malheureusement
pour eux les humains ont eu d'énormes difficultés a ramasser le ballon aprés les kick
off successifs. Une erreur que les Hauts Elfes n'ont pas laissé passer...

QUOI DE NEUF

Grandeur Nature : 8 et 9 Septembre 2007

La date a été confirmée par les or-
ganisateurs, le second opus du
# Monde de Naisso accueillera au

maximum 45 joueurs au Chateau
S du Désert.

i Une dizaine d’organisateurs s’est
" déja mis au travail pour préparer
¥ au mieux ce rassemblement ludi-
¥ que, méme si I’équipe est toujours
ouverte a de nouveaux volontaires.
- Cette année, un effort sera fait en
- direction des décors du site de
eux pour répondre aux attentes
des joueurs.

Au niveau de l'histoire, c’est la suite du premier opus qui servira de base de départ a
I’'aventure, mais rien n’oblige les joueurs a avoir participer au premier épisode pour
prendre une place dans celui-ci.
Pour rappel, le dernier épisode avait vu la fin du Nécromant Kivar, maitre des lieux
qui voulait faire des aventuriers sa nouvelle armée de morts-vivants, et l'invocation
d'un Démon par un joueur afin qu’il le protége dans les derniers instants de la ba-

4 taille.



L'ALAB fait peau neuve ! q\LeWS

Avec l'arrivée d'un nouveau fournisseur d'acces, c'est tous les outils online de l'asso qui ont
été revisiteés :
Le site : http://start10g.ovh.net/~alabasso
Le forum : http://start10g.ovh.net/~alabasso/phpBB2
Le calendrier : http://start10g.ovh.net/~alabasso/xlagenda323/

DANS LE BOCAL ?

Coup de pouce : Ogallala

"Rame, rame,rameur, ramez,.. On avance a rien dans c'canoé”

LT

Le principe est assez simple : construire trois canoés avec les cartes qu'on
pioche. Plus I'embarcation sera longue et plus elle pourra rapporter de
point a la fin de la partie.

TR FERTY

Chaque joueur doit imaginer devant lui un espace de 3 rangées de 14 car-
tes en longueur. C'est dans cet espace qu'il devra construire ses canoés. A
son tour, il pioche dans un des trois tas présents au centre de la table, et
recommence jusqu'a piocher une carte qu'il posséde déja, ce qui termine
son tour.

Les cartes sont de plusieurs types : les cartes prise représente des points de victoire pour la
fin de la partie. Il est a noter que certaines combinaisons de carte peuvent doubler ou tripler
leurs valeurs.

Les cartes indiens donnent elles au canoé une valeur guerriére. Car lorsquun joueur termine
un canog, il peut attaquer un canoé adverse (complet ou pas) dont la valeur est inférieur a la
sienne, et piller ainsi les prises de son adversaire pour les placer dans ses propres canoés in-
complets.

On ne peut arréter la partie que lorsque 1'on termine un canoé et si l'on a au moins trois
complets.

Pour 2 a 5 joueurs a partir de 8 ans. Durée 45 minutes.

Allez, souquez ferme ! 5



(News

LE REGIMENT MONSTEUELX

Roman
Margot, Mulan : méme combat !

Pour retrouver son frére disparu dans la
tourmente des conflits frontaliers, Margot
se déguise en garcon. Se couper les che-

Cinéma

"Spartiates ! Ce soir nous
dinons en enfer"

La bataille des Thermopyles est
I'un des plus célébres faits d'ar-
mes de l'histoire antique. Le roi
grec Léonidas et ses 300 soldats

veux et porter un pantalon : facile. Péter

et roter en public, marcher comme un primate, ca de-
mande plus d’entrainement. Pour le reste... une paire
de chaussettes roulées fera l’affaire.Voici désormais le
deuxiéme classe Barette, enrolé dans 'armée de la du-
chesse de Borogravie. Et la guerre fait rage. Car il y a
toujours une guerre en chantier.
Margot s’y retrouve plongée en compagnie dune es-
couade de nouvelles recrues sans formation. Au coeur
des rangs ennemis, il leur faudra déployer toutes les
ressources du régiment monstrueux.

Les Annales du Disque-monde , T29 Le régiment
monstrueux, Terry Pratchett

y furent massacrés par les Per-
ses. Selon la légende, leur cou-
rage et leur sacrifice encourage-
rent le peuple grec a s'unir
contre les armeées perses et a fon-
der la démocratie.

Avis : Malgré la petite
polémique sur la vi-
sion manichéenne du &
conflit, passez outre :
ce film va vous en §
mettre plein la vue!!

PAR ICI

Bande déssinée
Un dico pour les rolistes

Savez-vous comment volent les Nefs Nispanthes ? Quelle est la hiérarchie des pré-
tres-soldats de la Lumiére ? Quel est le secret des Polophyntes ? Vous voudriez
mieux connaitre les trente-trois cercles démoniaques ? Toutes ces réponses sont
dans Le Codex d’Opale. Dans l’esprit des Encyclopédies de Troy, ce codex s’adresse tant aux
amateurs de l'univers, qu’aux rélistes et/ou aux amoureux du graphisme. Le dessin souple
et précis de Philippe Pellet s’exprime a travers un florilége d’illustrations et de textes docu-
mentaires imaginaires. Les foréts d'Opale , Hors-série Le codex d'Opale, Pellet, Arleston

Jeu Vidéo
J’vais tout péter !!!!!

Cinéma
Terabithia rime avec Narnia

La simulation ultime par les créa-
teurs d'Opération Flashpoint, ArmA
vous plonge dans l'expérience de
combat la plus réaliste jamais obtenue sur PC.
Il offre une liberté de mouvement, d'action et de
tactique sans précédent, intégre le commande-
ment de troupes et permet de mettre en oeuvre
armements et véhicules en immersion totale.
Plus de 30 véhicules militaires disponibles !
Une carte de plus de 400 km?2. 21 missions de
campagne solo et jouez a plus de 100 en mode
6 multi-joueur. Arma - Armed Assault

Un garcon de 11 ans se lie d'amitié avec
une camarade de classe rejetée par les
autres. Ensemble, ils créeront le monde
de Terabithia, un royaume imaginaire
peuplé de géants, de trolls et
d'autres étres féeriques.

Avis : pas vu mais ¢a me
laisse une idée de "Monde de
Narnia" donc pas trés inno-
vant mais sympathique et
esthétique...pourquoi pas

s SEGRET g
TERABITHIA




Cinéma
Boira ou boira pas ?

Chine, Dynastie Tang. De retour a la
Cité interdite aprés une longue ab-
sence, |'Empereur découvre qu'un
complot se trame au coeur méme de
son palais. Les dangereuses alliances
et les manipulations des conspirateurs
n'ont qu'un seul but : prendre le pou-
voir du plus grand Empire au monde.

Avis : Des décors sublimes! Une ten-
sion palpable mais ne vous attendez
pas a un film typique
d'action ou ca bouge
dans tous les sens.
Pour les fans, Gong Li
est de plus en plus
belle (oui, je sais, pas

voleur.

constructif = comme
remarque mais §
bon...)

Jeu vidéo
Coup de coeur

Au risque de mettre en péril I'équilibre d'Ivalice, le puissant empire Archadien
s'appréte a rentrer en guerre contre son ennemi, Rozarria. Incarnez Vaan, un

Roman
Squelette a tout prix

Preés de deux ans se sont écoulés
depuis la Guerre des Héros qui a
ensanglanté 1'ile de Lodoss. De-
puis, Parn et sa compagne Deedlit,
la Haute Elfe, traquent sans rela- &»
che leur ennemie, qui a pris pos-
session du corps de Woodchuck le

Note: Acclamés en France sous
leurs déclinaisons animée (disponible chez Kaze)
et désormais manga (Editions Kami), les romans
formant les Chroniques de la Guerre de Lodoss
meélent a dessein l'exotisme d'une approche litte-
raire venue d'Asie aux archétypes les plus forts
de la fantasy épique occidentale, inspirés des
oeuvres de Tolkien et de Donjons & Dragons.
Chroniques de la guerre de Lodoss , T2 Le démon
des flammes, Ryé Mizuno

Maystation.c

jeune homme qui a perdu sa famille pendant la guerre et qui réve de liberté... B —
mais la liberté a un prix et, avant de réaliser ses réves, ce sont les attentes de
toute une nation que Vaan devra exaucer. Final Fantasy XII Editeur : Square Enix. Public :

16 ans et plus

Roman

365 x 24h Chrono

Dans Le Chateau cannibale, Alaet piégé
| par la Guilde des Larrons, se retrouve
vendu comme esclave au palais de Sar
Bouhad. En plus de chercher a s'échapper, le vo-
leur va devoir enquéter sur cette mystérieuse ma-
gie qui agrandit le chateau de jour en jour, et qui
menace d'avaler la ville entiére... Dans Le Sablier
de sang, notre héros subit la malédiction de l'ar-
chisorciére Varangas, qui lui laisse un an tout
juste pour réunir trois artefacts des plus rares,
faute de quoi il mourra. Sombre destinée, surtout
quand le premier de ces trésors se révele détruit a
jamais... Alaet l'insouciant, Laurent Genefort.

Figurines
Eleméntaire d'eau

L’Elémentaire d’Eau est lincarnation
de la nature changeante et mouvante
de son Elément. Il est capable de s’in-
sinuer dans les plus petites failles et
de rugir comme le plus terrible des
torrents. Alliant la souplesse de 'onde
a la puissance du raz-de-
marée, il déferle sur les
champs de bataille au
nom des pactes magiques
qui lient son Royaume
d’origine. Chez Rackham



%WS Cinéma

Une histoire de famille

Roman

. . Les aventures du jeune Arren, prince
Road-movie chez les démons

du royaume d'Enlad, qui va s'allier
aux forces du grand magicien Eper-
Throgol, le seigneur des Conqué- vier, pour rétablir l'équilibre du
tes, a tendu un piége mortel a monde rompu par une sorciére malé-
I’Ange du Chaos. Cellendhyll, Es- fique. Dans le combat qui s'annonce,
trée, et les membres de l’esca- Arren et Epervier croiseront la route
dron-Spectre sont projetés dans le de Therru, une mystérieuse jeune
plan d’existence du peuple canni- fille. Ensemble, ils dépasseront leurs
bale des Sang-Pitié... Les légions peurs et uniront leurs

Whichel

LOBERT PR ) ] ;
Hoﬂlsn[l;ESTl"; des Ténébres menées par le légat destins pour mener le
= & | cprin lancent une traque impla- plus fascinant des TERREMER

1esCONTES e

ey | cable contre les fugitifs. Alors que voyages.
s’engage une course-poursuite infernale au cceur
de la jungle hostile, les alliés de I’Ange ne sont Avis : Un autre Myasa-
peut-étre pas ou il le croit...L'agent des om- ki d'un autre Myasaki.
bres , T4 Hors-destin Michel Robert Une jolie histoire, dans

un joli manga.

PAR ICI

Jeu Vidép
Plus tard, je serai Président !

Mission Président - Geo Political Simulator
Dans Mission Président, c’est a vous de prendre le pouvoir en incar-
nant le chef de I’Etat de votre choix. Avec une totale liberté d’action et

un environnement aussi proche que possible de la réalité géopolitique -

de notre planéte, vous allez pouvoir diriger votre pays comme bon vous _
semble. Le joueur doit remplir un objectif dans un temps imparti (ex: Gpg
réduire le chomage de moitié...) et certains objectifs ne seront jouables GEO-POLTICAL

qu’avec les pays directement concernés par la "problématique" (ex: F g fImuLATOR
faire rentrer la Turquie dans I’Europe...).

Bande Dessinée
Enquéte chez les cow-boys

Washington 1870. Un soir, rentrant du ministére de 'Intérieur dont il est un
haut fonctionnaire, Matt Montgomery découvre le corps de sa femme sauva-
gement mutilé. Lardé de coups de poignard et dénudé, le cadavre de sa fille
porte, lui, une curieuse étoile gravée sur une épaule. Qui a commis ce crime
horrible et pourquoi ? La recherche de l’assassin conduit Matt Montgomery
dans I’'Ouest des pionniers et des aventuriers.

Intégrale regroupant les 2 tomes de ce western impitoyable.

L'étoile du désert , Intégrale T1 et T2, Marini, Desberg.




Figurines q\LeWS

Assassins Cadwés et Guerriéres songes Daikini

Cadwallon est la Cité des voleurs, mais également celle des assassins. La nuit tombée, les
rues de la ville basse ne sont pas sures, et il n’est pas une nuit sans que la milice ramasse la
dépouille d'un pauvre  aopsommecssmt  commimsosssomgms [Crc froidement assassiné.
Si la guilde des No- chers regroupe les plus
professionnels d’entre : eux, Cadwallon regorge de

Chez Rackham

Il arrive parfois que les Daikinees, désespérés par
la malédiction de Scaé- lin, s’abandonnent a la
passion dans les bras § ; des fayes. Cette union
donne naissance a des étres dont la chair et I’ame
sont baignées du pouvoir des fayes. Considérés avec circonspection par les elfes, ces enfants
rejoignent bien souvent leurs semblables dans des sanctuaires isolés. Aprés avoir apprivoisé
leur énergie féerique, ils deviennent des guerriers des songes et rejoignent les Daikinees sur

les champs de batailles.

LES SORTIES

y Roman Jeu vidéo
Ange et Dragon Sims - Histoires de vie
o Au coeur d’un univers me- Participez a tous les grands moments de la
K= dieval, le mysteére plane... vie de vos Sims, depuis le rendez-vous amou-
3 Quelle est cette légende de reux, le début d'une carriére professionnelle
la Reine Spectre, la Reine jusqu'au mariage et a la fondation d'une dy-
des Dragons ? Quels sont nastie. Soyez créatifs tout en restant connec-
ces ossements que déterrent ¢ : ytilisez votre messagerie instantanée et
les hommes, au fin fond des mers ? De re- envoyez des e-mails tout en jouant. Appréciez
tour d’un long combat, un homme retrouve  yne nouvelle facon simple de jouer aux Sims
celle qui I'a attendu, celle qui 'a prié¢, Ha- avec le nouveau mode Histoire ou créez votre
naé-Rose. Pourtant, la mort menace de les propre histoire en mode libre.
séparer a nouveau... Elle seule connait le PS : je sais,
chatiment que la Reine des Dragons s’ap- rien a voir
préte a réserver aux deux amants...de Lalie,  gyec 'univers
Théty. "Et la mort ne sera que promesse" du Zine mais

pourtant, il
en faut de
l'imagination
pour réussir
sa vie




MADE IN JAPAN

Pour une fois, je vais m’attarder sur un seul sujet, Death Note. A peine arrivé
un France, ce titre résonne déja dans plusieurs magazine, et il y a une bonne
raison a cela.

Ce manga regroupe déja, 12 tomes fini au japon, une version anime en cours
de diffusion et un premier volet Drama. Pas mal pour un manga qui a vu le
jour en 2004!

« Autant de tapage! Mais de quoi ¢a parle? » , et bien pour une fois je vous
fournis un petit résumé avant de vous dire ce que j’en pense...

Ryuuku est un shinigami ordinaire, autrement dit un Dieu de la mort.

Son seul et unique probléme actuel est qu'il s'ennuie dans le monde ou il est.
Alors pour se divertir, il va laisser tomber son "Death Note", autrement dit
son carnet de la mort, dans le monde des humains. Sachant que quiconque
ramasse le Death Note en devient propriétaire, Ryuuku sait qu'il va s'amu-
ser de cette maniere, et il est loin d'imaginer sur quel humain il va tomber!
Le nouveau propriétaire est Yagami Raito, un jeune lycéen de 17 ans. Raito
est un ¢eleve plus que brillant, mais il deéteste vivre dans le monde actuel,
detruit par l'argent et le pouvoir. En lisant les instructions sur la premiere
page, il découvre que ce cahier offre la possibilité a son propriétaire de
tuer n'importe quelle personne sur Terre en disposant simplement de son
nom et de son visage : il suffit alors d'écrire son nom sur le cahier. Et c'est avec ce Death .
Note qu'il décide de fagonner un Japon, et méme le monde, a sa fagon ... =25 g5y
La nouvelle se répand alors dans le monde entier : une entité, baptisée Kira, a le pouvoir de = .| A\ T5EF
tuer n'importe qui sur Terre d n'importe quel moment. La police ouvre alors une enquéte, ai- ===\  yid = -

dee d'un mystérieux détective, nommé "L". Light, au coté de la présence passive de Ryuuku, va
tout faire pour empécher ce "L" de s'interposer dans ses projets : commence alors un diaboli-
que duel entre deux esprits fins et calculateurs...

Le Manga papier comportera 12 tomes, le premier tome est sortie en
janvier et le second en pour février, Kana annonce une sortie rapide de
ses 12 tomes. La qualité du tome est supérieur a ce que nous propose
Kana habituellement avec les tome de Naruto, Samourai Deeper Kyo ou
Prince du tennis, cela dit le portefeuille suit.

L’anime est en cours de diffusion au japon sur NTV, la série compterait
une quarantaine d’épisodes. Le graphisme est agréable et ’histoire ne
perd pas dans son élan, on ne souffre que trop des épisodes ajouté dans
les autres séries. Notons également que le générique de début ainsi que
celui de fin ont étaient fait par Nightmare, groupe jap qui commence a
percer en France (si, si j’ai vu un de leurs album a Forum!).

Le drama réalisé sur se manga n’est que le premier volet d’un trilogie.
On retrouve bien le coté noir du manga, et I’histoire est bien suivie. A
noter que ’acteur principale s’est déja illustré dans Battle Royal, le cas-
ting est plutot bon et ressemblant au manga d’origine.

Ce qui marque le plus dans ce manga est une question, que ferions nous
avec un si grand pouvoir dans les mains?

Une histoire bien tordue comme je les aime...




Convention de Jeux de Roles et de Simulation de la Région Lilloise

La convention pour tous

Les Croisades d'Unnord ont pour but de promouvoir le jeu pour tous,
mais il faut bien reconnaitre qu'au premier abord le jeu de rdle, les
jeux de cartes a collectionner et autres peuvent avoir un coété rebu-
tant pour le néophite.

C'est pour cela que nous organisons des animations avec l'aide de
nos partenaires qui viennent faire jouer les visiteurs. Ces animations
ont généralement lieu le samedi aprés-midi mais il est possible de
s'installer pour jouer a un jeu quelconque tout le week-end dans la
salle principale. En plus de ces animations, nous organisons depuis
deux ans une exposition de dessins, peintures, sculptures, etc, tout
au long du week-end.

Le reste de la convention est dédié¢ aux tournois de jeux de role (les
débutants sont les bienvenus), de jeux de cartes et de figurines. Mais
vous pourrez aussi y trouver une non-organisation paralléle de tables
sauvages (des tables de jeux de roles organisées par les participants,
pour les participants, sans 1'aide des organisateurs officiels des Croi-
sades; fous rires garantis).

Le planning des 07, 08 et 09 avril 2007

Samedi 7 avril 2007
Animations et Spectacles

Démonstrations de Jeux de
Cartes

Démonstrations de Jeux de
Plateaux

Tournoi de Jeux de Roles

Dimanche 8 avril 2007
Tournoi Colons de Catane

Tournoi Warhammer (Battle
et 40K)

Tournoi Bloodbowl
Tournoi de Jeux de Roles
Soirée Enquéte

Barbecue

Lundi 9 avril 2007
Tournoi LSR 40/40 Lotus

Tournoi Magic 1'Assemblée
(Type II Etendu)

Tournoi Heroclix

Tournoi de Jeux de Roles

11
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Nouvelle "In (Nomine Satanis”

Le soleil se léve ... Dehors, une petite brise printaniére vient secouer les arbres bourgeonnant. Les
fleurs ont commencé a percer les champs du village. Ici et 1a, on entend piailler les oisillons de quel-
ques jours qui réclament inlassablement leur pitance a leurs parents.

Youki, le jeune yorkshire se jette sur le lit de son maitre en jappant. L'Archange doucement s'étire, rit
doucement.

"Youki ! Sacripon va ... Je t'ai déja dit de ne pas monter sur le lit | Tu es vraiment incorrigible ..."

Doucement, il enléve le cache-yeux qu'il porte pour la nuit. Il se léve, défroisse son peignoir de nuit
blanc couvert de coeurs roses. D'un pas léger et plein de grace, il va a la fenétre, et I'ouvre en grand. La
douceur du matin vient terminer de le réveiller, puis il prend une longue inspiration, et d'un large
geste enléve son filet a cheveux, libérant ainsi sa longue chevelure soyeuse, qui se place en un mouve-
ment impeccable.

"Youki mon tout beau, je sens que nous allons encore passer une excellente journée"

En réponse, le yorkshire saute sur ses jambes en grattant. Riant, I'Archange se baisse, le prend dans
ses bras et commence a lui gratouiller le ventre. D'un pas toujours aussi léger, il se dirige alors dans la
salle, et va saluer le couple de canaris dont il a la charge. Ceux-ci piaffent d'excitation a la venue de
leur hoéte. Puis, I'Archange file a la salle de bain, et aprés avoir pris un bon bain agrémenté de sels par-
fumeés a la péche, il se passe un masque de jour sur le visage.

Enfin, il est prét pour sa journée. Une réunion d'anciens combattants, avec ses fréres rédempteurs.
C'est excitant !

Il sort de chez lui, prenant bien soin d'emporter Youki sous son bras, et se
retourne. Etla ...

Dans les rues du village, c'est 'anarchie. Un tas de gros démons bien moches
est venu semer le trouble et la discorde parmi les villageois (et surtout les vil-
lageoises). Un énorme démon s'approche alors de lui, le fixant de son regard
insoutenable. Le démon ne peut s'empécher de sourire en remarquant la toge
que portait 'Archange. L'étre supérieur se tient sur ses gardes, sans quitter le
démon des yeux. lorsque celui-ci fait apparaitre son épée longue, il fronce les
sourcils... Sa jeunesse lui revient, et lentement, il dégaine son arme favorite :
son fidele compagnon, le balai de curling qui l'a suivi dans tant d'aventures
palpitantes..

Le combat qui s'ensuit est terrible ... Malgré son expérience du combat et son
style bien particulier, 'Archange finit par se retrouver au sol, toujours tenant
son petit chien sous 1'épaule. C'est a ce moment que l'improbable survient : Le
démon est transpercé de toute part par deux Archanges, rayonnantes de joie
d'avoir occis cette créature de l'enfer : Androraia et BellDandy. Celles-ci lui sourient, arborant fiere-
ment leur badge "Karnos we love you", et lui tendent la main pour l'aider a se relever. C'est avec une
joie non dissimulée qu'il se saisit de la main d’Androraia. Une fois debout, il épousséte sa toge, et
range son arme. il remercie grandement les deux Archanges, puis regarde sa montre.

C'est alors qu'il s'apercoit qu'il est trés en retard. Il réfléchit quelques instants, puis soudain atteint
d'illumination, il bascule la téte en arriére, puis lance d’une voix tonitruante :

"Que 'Amour de Dieu, I'Innocence des Oiseaux et le Pouvoir des Fleurs m'investissent !"

Et I'Archange disparait dans une explosion colorée de pétales de roses ...

Il réapparait proche du lieu de rendez vous. Les Rédempteurs sont en train de rire de bon cceur, se
remémorant leurs exploits, une sombre histoire de 54 secondes a laquelle Machiavel rit beaucoup de

son timbre enfantin. Borg est 1a, toujours le méme, un cigare a la bouche, une bouteille de whisky
dans la main. Tous saluent 1'entrée de 1'Archange :



"Karnos ! Comment va notre vieux frére, I'Archange des Fleurs, des Petits Oiseaux qui chantent et du
Pain d'Epice ?"

"Je vais bien mes amis. Paix et Amour sur vous !". Sur ces mots, il sort de son sac a main une poignée
de pétales "
de roses, dont il arrose ses anciens collégues.

'HAHA HA, Karnos, toujours aussi farceur hein ?"

Ca me rappelle la fois ou Melchior en glissant a étripé un démon ... Y en avait partout de cette salope-
rie !"

"Oui, ou alors quand je priais pour les ames de nos ennemis, les enveloppant de mon Amour !" lance
alors Karnos, caressant le ventre de son Youki.

GNYAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA....
Karnos se reléve, en sueur, les yeux écarquillés par 'horreur.

Borg, fortement agacé d'avoir été réveillé par les hurlements de son frére de beuverie, finit par lui lan-
cer une bouteille de Jack Daniel's vide a la figure.

...AAAAAAAAAAA *paf*

"Putain Borg ... J'ai refait ce putain de cauchemar ... Va vraiment falloir que je consulte ..."

Wadic

Wagic, c'est la dissidence ludique face a la dérive commerciale des jeux de cartes a collectionner. Plus
besoin d'acheter de nouvelles cartes, et méme vos jeux les plus improbables vous permettront de vous
amuser, voire méme de gagner.

Voici une des nombreuses variantes de Wagic. Vous pourrez en trouver d’autre sur http://wagic.free.fr

Fais tourner !

Vous en aviez marre de perdre en face de Slivoides, de Kamis et d'Esprits,... marre de vous prendre
des dégats directs a la pelle...?
Pour commencer, mettez vous a 3, 4, 5, 6 autour d'une table, et organisez un draft avec suffisamment
de cartes pour tout le monde.
Pour évitez que cela dure trois heures, faites tourner plusieurs paquets en méme temps.
Ensuite chacun construit le pire paquet qui soit, mais qui doit malgré tout étre jouable avec les pré re-
quis suivants :

de 60 a 80 cartes maximum

pas plus de 2 couleurs et 1/3 des cartes qui sont des terrains

20 créatures au moins

1/3 des cartes qui colitent moins de 3 manas en tout a jouer

Une fois que les paquets sont faits vous passez le deck a votre voisin, et c'est parti.

Vous aurez donc la joie de redécouvrir les cartes que vous n'utilisez jamais, vous rejouerez avec des
murs, des terrains qui infligent des dégats, des créatures 1/1 qui colitent 4 manas a poser, des enchante-
ments qui vous font défausser,...
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MIDNIGHT : HISTOIRE A SUIVRE

Apres avoir relaté a Tallyhoe, que la créature avait été neutralisé et la présence d’anciennes ruines. L’halfelin prit la parole :
« Je suis particulierement impressionnée par ce que vous avez accompli. Vos exploits ont démontré que vous étes destinée a
de plus grandes responsabilités. Maintenant, j’ai quelque chose de plus paisible a vous conseiller.

Il y a dix ans, nous avions une base dans un petit village appelé Barlox, mais il a ét¢ détruit dans un feu accidentel. Bernard,
et sa femme, Hilda, ont péri tragiquement dans les flammes. Il y a deux ans nous avons envoyé notre estimé collégue, Do-
minique, pour rétablir une base d’opération. Il a reconstruit un petit batiment dans le village, mais il a des difficultés a obte-
nir la coopération des villageois. J’ai besoin que vous alliez a Barlox, rencontrez Dominique, faites connaissance avec les
habitants, aidez de toute maniére que vous pouvez, et rapportez moi ce que vous croyez étre les problémes et ce que notre
organisation devrait faire. »

Waldham répondit : « C’est sur mon chemin, je peux toujours m’y arréter pour y jeter un ceil. Que pouvez vous me dire sur
cet endroit ?»

Tallyhoe rétorqua : « Je connais peu de chose de Barlox, excepté qu’il produit les vins les plus fins de la région. Votre éven-
tuel visite a Barlox n’est pas annonc¢ et cela pourrait surprendre Dominique. »

Le lendemain, notre aventurier prit la route vers sa nouvelle destination.

La région dans laquelle pénétra Waldham était chaude et ensoleillée. Barlox était un petit village niché connu pour ses vi-
gnes et établissements vinicoles. Il y avait environ 170 personnes résidant dans cette vallée fertile. Presque toute la populace
était aux vignes ou travaillait dans un des quatre établissements vinicoles autour du village. Barlox était loin des frontieres
des pays voisins. Le seigneur du village, le baron Appleby avait un donjon qui était a cinq jours de cheval. Les vins étaient
en quasi totalité pour les serviteurs hauts placés travaillant pour Izrador.

Le voyage se passa sans encombre. Waldham approcha en
vue de Barlox quelques heures aprés le coucher du soleil.
Dans la lumiére de la lune, il put voir les champs de vignes
t avec des grappes prétes a étre moissonné. Au loin, il vit les
lueurs scintillantes du petit village. Soudainement, trois
B silhouettes sombres émergérent des champs de vignes et se
= dirigeérent vers lui. Ils hurlérent horriblement le fixant de
leurs yeux vides. Alors qu’ils s’approchaient, il put sentir
une odeur de vin forte.
L’épée batarde tenu a deux mains, Waldham décrit un
grand arc de cercle vers 1’un de ses assaillants en se portant
en avant, puis recula aprés avoir porter son estocade de
quelques métres. Ce premier coup eut raison du premier
¢ zombie. Les deux zombies avancérent de nouveau dans sa
- : i e 5 3 direction comme il s’était mis hors d’atteinte. Les zombies
étaient lents dans leurs mouvements, Waldham esquiva sans peine un poing lancé dans sa direction. Il répéta son attaque
éclair, en avangant, frappant, puis reculant. Cette manceuvre lui permit d’abattre un second zombie. Le dernier réussit a le
toucher, mais son coup fut absorbé par la peau dure du maraudeur. Le maraudeur en profita pour faire appel a la technique
de la frappe du chasseur pour abattre son dernier ennemi avec succes.
Apreés avoir abattu le dernier de ses assaillant, Waldham pénétra dans le village. Soudainement, un homme bléme émergea
d’une des maisons et se rua vers lui. Il implora Waldham, « Etranger, s’il vous plait, aidez moi ! Avez vous des aptitudes de
guérisseur ? Notre milicien souffre d’une maladie que je ne peux guérir ! »
L’homme faisait dans les 1 m 65, de corpulence moyenne, des yeux et des cheveux marrons, affichant un visage doux, et
gentil.
Il mena Waldham dans la maison, ou le milicien gisait inconscient dans son lit. Une femme, apparemment 1’épouse du mili-
cien, se tenait prés de lui, tenant ses mains. Un autre homme, un ami habillé dans un tablier de commergant essayait de la
réconforter.
« Je suis dépassé. Trois des villageois ont disparu. Deux sont des travailleurs de la vigne de Muslich et le troisieme est Mu-
ler Muggins. Ensuite, le milicien avait découvert la maison des Muggins ouverte, et la femme de Muler, Missy, assise trem-
blante, avec des yeux remplis d’horreur. Finalement, ce soir, Jason Muslich, meneur de la vigne Muslich, a été kidnappé par
un monstre, et le milicien Schuster a été blessé. Je ne sais pas quoi faire. » dit Dominique.
L’examen de Schuster révéla des contusions pourpres sur son cou et la téte. Dominique avait déterminé qu’il s’agissait
d’une infection. Waldham inspecta I’homme et confirma ce diagnostic. « J’essaierais de fabriquer une concoction a base
d’herbes, mais je ne peux rien vous promettre. » dit le maraudeur.
La femme de Schuster, Marinda, explosa en larmes. Elle n’avait aucune idée de ce que son mari savait, et n’avait aucune
information.
L’autre homme était Rollins, le bourgmestre. Rollins tenait une échoppe de fournitures générales. 11 était affecté par les dis-
paritions des villageois, et I’apparition d’un monstre dans son village. Le bourgmestre avait envoyé un messager pour de-
mander au liege du seigneur de 1’assistance, mais il savait qu’il y avait peu de chance qu’il daigne s’occuper de ce pro-
bléme.




Waldham demanda au bourgmestre de ’aider a identifier le
corps des zombies qui I’avaient attaqué aux limites du vil-
lage. Aprés examen, il s’agissait des personnes manquantes
que I’on recherchait.

Depuis qu’lzrador est sur ses terres, les ames des défunts
sont piégés dans le royaume mortel, empéchant leur ascen-
sion vers le royaume céleste. Depuis ce temps, les vivants
ont appris a briler leurs morts ou sous une lourde dalle de
pierre empéchant n’importe quelle personne de revenant
d’entre les morts de soulever ou bien encore le mort est dé- g
capité et les deux parties sont enterrés en deux endroits sé-
parés. Voici quelques uns des moyens qui sont utilisés pour |
empécher les défunts de revenir sous forme d’Affamés.

Le lendemain matin eut lieu les funérailles des disparus.
Apres que les décédés eurent €té mis en terre, un des villa-
geois s’exclama :

« Hé, regardez 1a ! » Les villageois coururent vers un endroit sur le c6té du cimetiére. Une tombe avait été ouverte. La pierre
tombale disait que c’était la place de repos de Bernard et d’Hilda. Les villageois firent des signes superstiticux et se dépé-
cheérent de rentrer chez eux.

Dans la matinée, une femme errait dans le village sale et meurtri. Elle s’effondra et Waldham fut convoqué. Patrikia était en
état de choc et marmonnait des choses sans sens tel que, « Pourquoi a-t-il fait cela ? Il était toujours gentil. Jason était un
bon garcon. Il ne m’a pas blessé. »

Patrikia souffrait de la méme maladie que le milicien, et si elle n’était pas traité, elle mourrait. Elle sentait une forte odeur
de liqueur. Une heure aprés que Patrikia soit apparue dans le village, un villageois rapporta sa découverte du corps de Jason
Muslich II contre les supports du pont. Il avait été noyé dans la rivicre.

Plus tard dans I’aprés-midi, aprés que le corps de Jason II ait été trouvé, un des membres du clan Muslich vint chercher
Waldham. Il lui dit que tous les ouvriers de Muslich avaient déchiré les emblémes de leur vétement et refusaient de travail-
ler. Ils avaient quitté leur travail et étaient retournés chez eux. Il demanda a Waldham de les raisonner.

Waldham apprit que les ouvriers craignaient que l'établissement vinicole et n'importe qui d’affilié a Muslich soit condamné
a une mort violente. Ils sont bien conscients du fait que deux de leurs confréres ouvriers aient disparu. Ils ont également
entendu l'histoire de la facon dont leur employeur, Jason Muslich, ait été agressé par un monstre affreux. Les nouvelles du
corps du jeune Jason baignant dans I’eau prés du pont ce matin avaient alarmé les ouvriers. Ils sont convaincus que travail-
ler pour les Muslichs était dangereux. Waldham précisa que le monstre a également pris Muler Muggins, et qu’il n'était pas
un membre des employés ou de la famille. Un vieil employé lui cria, « ouais, mais il y a environ 10 ans, il a travaillé dans
les domaines de Muslich juste & coté de moi ! » A cette réponse, la foule murmura de colére. Le maraudeur ajouta que le
milicien et Patrikia Smedling avaient été également attaqués mais cela s’avéra également inefficace. La foule clama : « On
veut avoir ’assurance que vous fassiez tout ce que vous pourrez. » Waldham rétorqua : « J’essaierais dans la mesure de mes
moyens de vous aider. »

Le maraudeur parti en quéte d’herbes en dehors du village. 11 fit infuser les herbes en huile pendant vingt quatre heures, puis
travailla la concoction pendant deux heures. Waldham combina I’huile obtenue avec de la cire d’abeille chauffée, et ensuite
la refroidit en la submergeant dans 1’eau froide de la riviére. Aprés quatre heures de travail, il obtint le baume qui pourrait
sauver le milicien et Patrikia qu’il alla appliquer aux deux malades.

Dans la soirée, Dominique l'invita a diner a sa maison. Le diner était constitué de poulet frit, d'haricots verts, et de pommes
vapeur, accompagnées d'une bouteille de vin de Tieton. Ils mangérent dans une petit cottage accolé au nouvel édifice, c'était
un repas sombre en vu des événements. Dominique était perplexe a propos de la situation préoccupante dans Barlox. Missy
Muggins, I'épouse de Muler, était toujours sous les soin de son épouse Joanna, et elle s'assis maladroitement a la table. Joan-
na devait couper sa nourriture et I'alimenter. Aprés le diner, tous entrérent dans le nouvel édifice pour y réfléchir.

Alors que Waldham réfléchissait au moyen de sauver les gens de Barlox de leur calamité, il y eut un bruit de verre brisé et
un son mat lourd sur le sol. Une fenétre avait été brisée, se tenant sur sol un grand homme brun, tordu avec des yeux jaune
rougeoyants.

Dominique sortit son arme mais le monstre la lui arracha des mains et la tordit comme une vulgaire piéce de cuivre. Il ren-
versa I’homme contre le mur. La femme de Dominique cria de terreur mais semblait cloué¢ au sol. Missy Muggins semblait
inconsciente de ce qui passait.

Le cceur de Waldham était comme broyé comme s’il allait explosé de sa poitrine. Jamais il n’avait senti une telle terreur !
Ses pieds semblaient englué au sol. La créature, laquelle exsudait une arébme forte de spiritueux, le regarde bri¢vement, mais
marcha droit sur Missy Muggins.

Le maraudeur reprit ses esprits, et attaqua la momie, celle-ci I’ignora complétement, et se dirigea vers Missy Muggins.

La créature saisit Missy par le cou et la tira vers un petit bassin et plonge son visage dans 1’eau. Waldham entendit le mons-
tre poussait un gargouillement de malade. Il relacha Missy, qui glissa au sol. Il tenait sa main dissoute fumante. En hurlant,
elle sortit par la porte dans la nuit.

Waldham poursuivit la momie parmi les maisons des ouvriers, il entendit alors des cris percants de terreur, des bruits de
combat, et des cris d’appel a l'aide. Puis, un des villageois apparut devant lui avec le front saignant. I1 demanda a Waldham
de venir parce que certains des villageois avaient acculé « le monstre. » Quand il suivit le villageois, il trouve quatre per-
sonne avec des fourches et des gourdins entourant un homme brun. Deux autres des villageois illuminent le secteur avec des
torches.
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C’¢était le cadavre animé de Jason Muslich. Il n'attaqua pas Waldham, mais il continuait & combattre
les villageois. L’aide des villageois qui maintenaient le zombie a distance avec le zombie, permit au
maraudeur d’abattre rapidement la créature. Une fois revenu a 1’édifice il trouve le Dominique séve-
rement blessé mais non malade. Missy Muggins était vivante, mais infecté. Les contusions pourpres
indicatrices apparaissaient sur le dessus de son cou. Elle était toujours dans une sorte de transe sur le
plancher.

Waldham repartit en quéte d’herbes pour concocter un baume semblable a celui qu’il avait utilisé
pour le milicien et Patrikia.

Une fois la maladie traité, elle sembla sortir de son état de choc. A ce moment, elle se rappela com-
ment le mort-vivant avait émergé dans sa maison quand Muler était en train de prendre son bain.
Muler I'avait combattu avec un couteau, et le monstre l'avait porté dans la salle de bains, et ’avait
noyé dans sa baignoire, et avait marché dehors avec son corps sur son épaule comme un sac de pom-
mes de terre.

Le maraudeur entreprit de se rendre a la demeure de Muler et la fouilla. Il trouva dissimulé dans les
latrines un journal tenu par Muller. La premiére page du journal de Muler Muggins, était daté d’il y
a dix ans :

Heé, he ! Bernard est mort | Grdce soit rendu a Monsieur Muslich de m’avoir demandé de le faire, et il m’a donné beaucoup
d’or | Ah, avec autant d’or, je n’ai plus a travailler dans les vignes pour quelques pieces de cuivre par jour et pas plus ! Ber-
nard ne donnera plus ses conseils pour les vignes de quelqu 'un pendant un long moment maintenant. C’était si facile de le
porter et de le laisser tomber avant qu’il se noie. Et son batiment a brilé ! Cela serait intéressant de voir leur réaction quand
ils trouveront finalement son corps ! J'aime ce travail, je I’aime beaucoup. Peut étre d’autres personnes ont besoin de ce
genre de service. Demain, je pense que j'irais a la cité et aviserais. J’ai un bon feeling pour ce genre de chose.

L’aprés-midi du jour suivant, I'épouse de Dominique appela son mari et Waldham. Elle avait dégagé un secteur pour un pota-
ger et en retournant la terre roussie avec une cosse, elle avait frappé quelque chose en chéne solide. Elle avait découvert ce
qu’elle avait frappé et avait révélé une trappe épaisse et orné de fer qui n'avait pas brilé avec le plancher en bois dans les
flammes. La femme de Dominique allait ouvrir la trappe quand Waldham arréta son geste.

« Attendez la trappe est piégé. Je vais desceller la trappe de son support en pierre Reculez vous » dit-il. Il se reculérent, Wald-
ham plissa le front comme s’il se concentrait ou accomplissait un effort. La terre et la pierre autour de la terre semblérent se
ramollir et se changer en boue. La trappe dégringola et le bruit du piege se déclenchant se fit entendre dans une déflagration
sonore. Le trou occupant maintenant la place de la trappe révéla un escalier étroit, couvert de suie, et en pierre menant vers le
bas a une porte en bois orné de fer. Aprés que la porte ait été ouverte, Waldham vit une salle qui était resté non endommagé
par le feu, en dépit de ’odeur de fumée. Il y avait un bureau robuste en bois avec une lanterne a capuche, une plume et un
encrier reposant dessus. Une confortable chaise matelassée se trouvait derriére le bureau. Prés du bureau, il y avait un coffre
en chéne avec un grand cadenas.

La lanterne a capuchon fut ouverte pour révéler une lumiere surnaturelle sans flamme. L'encrier sur le bureau était a sec.

En cherchant sur le bureau, Waldham trouva un grand livre et une clef. Le livre était un long traité sur les morts-vivants écrits
par Bernard. Il cataloguait les squelettes, les zombies, les goules, les blémes, les ombres, les nécrophages, et les ames en
peine. Un passage final était un essai court sur des morts-vivants rapportés a la vie par des déités maléfiques et les instruc-
tions pour leur destruction. Les pages suivantes relataient ceci :

Donc, j’ai décrit des formes horribles de morts-vivants effroyables qui se relevent, et j’ai discuté de comment ils peuvent étre
défaits. Cependant, ils semblent qu’il y ait des exceptions a la régle. Des conte de squelettes imbattables sont relatés dans des
bibliotheques, des rumeurs de goules qui paralysent méme la plupart des elfes au cceur léger et insouciants sont murmureés
dans les brasseries.

Je conclus que ces morts-vivants peu commun sont créés non pas a travers les puissances créatives des prétres maléfiques, ni
par les pouvoirs innés des morts-vivants eux-mémes, mais au lieu de cela par directement sous les pouvoirs des dieux diabo-
ligues pour certains but profane sur ce plan. De telles créatures ne peuvent pas affrontés par des moyens normaux. Une for-
mule spéciale peut étre utilisé pour détruire ces abominations. La recherche est la clef pour préparer la formule pour purger
le mal. Le mort-vivant emploie un corps qui était vivant. Bien que les morts-vivants soient normalement immunisés aux poi-
sons, les Danisils ont été longtemps familier avec un certain nombre de toxines qui sont efficaces a dissoudre les chairs. Les
expérimentations sur les tissus des affameés ont révélés qu’elles étaient efficaces sur les chairs en decomposition des Affamés
mais sans danger pour la chair d’étre vivant. Si c’est efficace, le mélange commence a fumer.. La formule devient aussi
claire que de l'eau pure et sent la menthe. Elle a ce goiit aussi, et ne fait aucun mal a n'importe qui la buvant.. Finalement,
vous devez trouver la taniere et jeter la solution sur la créature. Apreés étre entré en contact avec la créature, il détruira
celle-ci pour toujours.

Mes recherches m’ont accordé cette découverte. J espére que je n’aurais jamais l'occasion de l'essayer.

La suite indiquait les divers ingrédients nécessaires a la réalisation de 1’acide corporel.

La clé déverrouillait apparemment le coffre. Aprés inspection, Waldham décida de I’ouvrir conseillant & Dominique et sa
femme de s’écarter. Malheureusement, il était protégé, une vague de chaleur déferla sur lui. Une partie fut absorbé par le ba-
ton, mais il essuya tout de méme de quelques brillures. A l'intérieur du coffre il y avait une masse ouvragé, une bourse conte-
nant quelques picces d’or et d’argent, deux fioles avec un liquide, et un parchemin comportant d’obscure inscriptions.

Le maraudeur se mit en recherche dans la région des ingrédients dont il avait besoin pour fabriquer I’acide corporel. Aprés
avoir trouvé les ingrédients nécessaires, il travailla pendant trois heures ininterrompu et réussit a obtenir le mélange final
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Aprées minuit, Waldham fut réveillé par les villageois. Ils aveint entendu un bruit d’éclat et un cri pergant a la maison du vieil
homme Riggins. Quand ils ont regardé dehors, ils ont vu le monstre-homme brun s’éloignant dans les ombres. Ils avaient eu
peur d’entrer dans la maison de Riggins, et priaient Waldham d’enquéter. Quand il arriva, il trouva la porte cassée comme
chez Muggins et Muslich. Riggins était mort dans son lit, habillé seulement de sa chemise de nuit et de son bonnet de nuit.
Son visage était figé dans la terreur. L’examen du corps indiquait la présence des taches brunes sentant le vin sur le devant de
sa chemise de nuit, juste au-dessus du cceur, et sur un de ses poignets. Waldham réfléchit a la présence étrange de ses taches a
ces endroits précis. C’était comme si le monstre avait posé son oreille sur coeur de Riggins pour voir s’il battait encore. L'hu-
midité sur le poignet était comme si le monstre avait voulu prendre le pou de Riggins. Le mort-vivant n’avait pas pris le corps
de Riggins. Le vieil homme avait une jambe manquante, une infirmité dd a la guerre.

Waldham fouilla dans la maison, et trouva dans une lettre que Riggins avait rédigée il y a quelques années. Elle était datée
d’ily a9 ans.

e

Village de Barlox

Sir :

Je suis un vieil homme idiot qui a servi il y a longtemps dans [’Armée du Roi. J ai perdu une jambe
dans les Grandes Guerres orques et j ai recu une bonne pension, mais ma vie est ruinée.

Honteusement, j étais amer de ma perte et je me suis noyé dans les bouteilles de vin chaque jour.

Le peu que j’avais gagné dans ma vie : une maison misérable et un chat, Sasha, qui me tient compa-
gnie. Quand vos hommes viendront pour moi, s’il vous plait assurez vous que Sasha obtienne une bonne
maison.

Oui, Sir, vos hommes devront m appréhender car il y a un an, j’ai été le complice d’un horrible crime
sur lequel vous avez déja enquéte. Vous pouvez vous rappeler que juste apres avoir jugé le meilleur vin
[’année derniere, que le batiment ait briilé et que Bernard ait été présumé mort dans ses ruines. Je sais
ce qui s est passé.

La nuit ou elle a brilé, j’avais épuisé ma pension pour ce mois et errer dans les rues. J'ai espéré que
quelqu'un puisse prendre pitié d’un vétéran de la guerre et me paie une bouteille pour réchauffer une
nuit froide et solitaire. Muler Muggns, et un ouvrier de la Vigne Muslich, m ont approché et m’ont de-
mande si j'aimé Pere Bernadette. J'ai dit que non parce que le prétre était toujours en train d’essayer
que j arréte de boire. Muler m’a ensuite demandé si j étais prét a gagner assez pour plusieurs bouteil-
les de vin. Bien siir, désespéré pour avoir une boisson, j’ai été d’accord.

1l m’a conduit au chemin qui mene a la Vigne Tieton et m’a dit que tout ce que j avais a faire était d’at-
tendre que Bernard passe. Quand il arriverait, je m’approcherais de lui et mendierait quelques pieces
d’argent. Muler a disparu dans les vignes et a attendu. Bien sur, le prétre est passé et j ai fait ce que
Muler m’avait demandé. Bernard a commencé a me gronder a propos de la boisson (si seulement je
[’avais écoute), Muler est sorti furtivement des vignes et a assommeé ['herboriste par derriere.

Muler m’a jeté une bourse de 5 pieces d’or, m’a remercié, et m’a dit de ne jamais, jamais dire ce qui
s’est passé si je savais que c’était bon pour moi. Ensuite, il a jeté le corps inconscient sur ses épaules
raides et est parti me laissant la.

J'ai trembleé de joie a l'idée que je pourrais avoir finalement a boire. Je suis revenu au village et j'ai
acheté plusieurs bouteilles. Je me suis reposé sur les bancs de la riviere et me suis amuseé. Apres deux
bouteilles, j’ai fait ce qui est un court somme, quand plus tard quand j’ai été éveillé par des cris de
« Au feu ! » J'ai surveillé comme les villageois essayaient de leur mieux d’éteindre un feu qui consu-
mait [’église, mais j étais incapable d’aider, me sentant un peu faible sur ce point.

Plus tard, j’ai entendu que Bernard et sa femme avaient péri dans les flammes. J ai approché Muler a
ce sujet, et lui ai dit que je n’avais aucune idée qu’il était allé brilé 1’église, mais il m’a juste regarde
et m’a traité de vieil ivrogne idiot (lequel je suis). Il m’a aussi dit que si je répandais ces histoires folles
autour de moi, je ne vivrais pas pour le regretter. Il m’a tapote de la pointe d une dague nouvellement
acheté qu’il portait.

Dans [’année depuis ['incendie, Muler n’a pas travaille un jour pour les Musclich, et il a construit une
belle maison pour lui et cette faible d’esprit qu’il a épousé. Je sens qu'il est apte a faire plus d une sot-
tise.

Longtemps j’ai imaginé ce qui s est passé cette nuit la, et je ne peux pas vivre plus longtemps avec ceci
sur ma conscience. Envoyez vos chevaliers pour m’emmener sous bonne garde, avec Muler Muggins,
parce que nous avons causé le feu ’année derniere qui a tué Bernard et sa femme.

Votre humble servant,

/ Homer Riggin j

Davantage de recherche de la piéce permit de trouver le vieux chat terrifié que Riggins mentionné, il s’était recroquevillé
sous le lit.
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Sur la quatriéme nuit de sa visite a Barlox, Rolando Depardo et ses deux fréres vinrent voir Waldham et exigent de Iui son
aide immédiate. Le monstre a pris deux de ses précieux chiens !

Rolando relata que quelque chose a pris ses chiens et lui demandent d’enquéter. 11 avait entendu le son aigu de douleur émis
par ses chiens de douleur. I1 avait couru dehors juste & temps pour voir un grand homme avec un chien sur chaque épaule
disparaissant dans les vignes a I’est.

Rolando avait trouvé ses deux autres chiens tapis derriére la grange aprés que lui et ses deux fréres se furent habillés et se
furent armé de fourches. 11 a essayé d'obtenir des deux autres chiens de pister la béte mais elle refusent de bouger de la pro-
priété. Rolando demanda : « S’il vous plait, faites quelque chose ! J'aiderai a attraper cette chose, parce qu'il a pris le Vieux
Bleu et Vibreur, et il va payer - il est grand temps ! » Ses deux fréres sinistrement inclinerent la téte d'accord et dirent :
« Tu as raison, Rolando !»

Waldham réussit a apaiser les deux chiens restants. Accompagné de Rolando et de ses fréres, Waldham pistérent a I’aide du
chien les traces laissées par le monstre. Les traces traversaient le fleuve, les chiens réussirent a garder la piste, puisqu'elle
¢tait si piquante par son odeur. Ils arrivérent a suivre I'odeur jusqu’a 1'établissement vinicole des Smedling. Une trainée se
dirigeant directement vers I'établissement vinicole de Smedling semblait confirmer cette piste.

Une fois sur place les Smedlings ne s'opposérent pas a la présence de Waldham. Ils étaient impatients de prouver leur inno-
cence et lui donnerent méme une excursion guidée. Les chiens ne pouvaient pas pister a l'intérieur de 1'établissement vini-
cole. Il y avait trop d'odeurs de I'établissement vinicole qui oblitérent I'odeur distincte du monstre.

Au rez-de-chaussée, environ une douzaine d’ouvriers travaillaient ici. Des raisins étaient vidés dans de grandes cuves, ou les
ouvriers frappaient du pied sur elles pour en extraire le jus. Il traversait des tamis et descendait par des tubes au fond des
cuves vers le sous-sol. Un Smelding donna des explications sur les lieux : « A ce niveau, les ouvriers déplacent les tubes
pour verser le jus dans des tonneaux, ou il fermente en vin. Apreés vieillissement, le vin est versé des tonneaux énormes dans
de plus petits barils et transportés vers le haut par un ascenseur de cordes et de poulies. Il est alors solidement bouché dans
des bouteilles de tables sur les extrémités méridionales et occidentales du batiment. Sur I'extrémité nord du rez-de-chaussée
il y a des caisses contenant des fioles d'épices pour les vins, des bouteilles, et d'autres approvisionnements. Il y a également
quelques petits chariots pour les barils a déplacer et des approvisionnements. Les portes sont fermées avec des cadenas la
nuit. » Apres un examen soigneux des issues, Waldham sur cette extrémité du batiment remarqua une fenétre avec un verrou
ouvert et la présence de taches brunatres, séches sur le cadre et sur les caisses sous elle.

Un escalier menait vers le bas au sous-sol.

Un Smedlings avertit Waldham et ses alliés de faire attention avec des torches et d'autres sources du feu ici. Un des ton-
neaux de stockage avait une teneur en alcool élevée et était extrémement inflammable. Waldham sortit la lanterne magique
qu’il avait pris dans les ruines. A ce niveau il y avait des énormes tonneaux en bois d'environ 4 m 50 de haut et d’environ 2
m 40 de diamétre. Les tubes sortaient du plafond des cuves venant du plancher supérieur pouvant étre guidés dans les ton-
neaux du sous-sol. Chaque tonneau avait un robinet au fond et avait une étiquette indiquant le type de vin, quand il a ét€ mis
en cuve, et quand il doit d'étre mis en bouteille. Il y avait plusieurs échelles que les ouvriers de 1'établissement vinicole em-
ployaient pour guider les tuyaux dans les tonneaux et pour déceler des dommages. Le tonneau dans le coin du nord-ouest
avait une étiquette qui indiquait que ce n'était pas du vin, mais une eau-de-vie de qualité. Il avait ét€ mis en tonneau il y a
environ 12 ans et devait étre ouvert dans trois ans. Un Smedling expliqua qu'ils avaient trouvé la recette il y a bien long-
temps et que c'était une expérience. Si elle réussissait, ils seraient riches. Personne dans le secteur ne produisait cette bois-
son encore.

« Je peux vous en faire golter un peu si vous voulez » dit Smelding . Il ouvrit le robinet libérant 'eau-de-vie de qualité dans
une chope, celui-ci émit un parfum familier piquant pour Waldham. « Attendez, on dirait I’odeur qui flotte autour du pas-
sage du monstre. Je vais inspecter ce tonneau.» dit Waldham. Le maraudeur s’appréta a monter 1’échelle pour surplomber le
sommet du tonneau.

Soudainement, un cliquetis se fait entendre autour de 1’énorme tonneau. Waldham vit un squelette
aux os noircis avancé rapidement vers lui. Au dessus, Waldham entendit le grincement du bois,
comme si quelque chose soulevait le couvercle du tonneau de I’intérieur !

Le maraudeur prit la masse qu’il avait trouvé dans les ruines au lieu de son épée suite a ce qu’il
avait lu dans les écrits de Bernard, sur I’efficacité réduite des armes tranchantes et perforantes sur
les squelettes. Il fracassa le crane du squelette qui s’écroula sous I’impact.

Une sorte de momie émergea du tonneau suivi par les deux chiens morts de Rolando.

Waldham s’empara de la mixture préparée sur les conseils écrits de Bernard et jeta la préparation
spéciale vers la momie, la fiole explosa a I’impact aspergeant la momie qui commenga a pousser
des cris percants alors qu’elle fumait et grésillait d'agonie. La momie tentait vainement de se débar-
rasser de ce qui lui ronger les chairs, avec ses mains mais sans succes. Waldham demanda aux villageois de maintenir les
chiens zombies a distance pendant qu’il s’occupait de la momie. Celle-ci semblait vouloir se plonger dans le tonneau pour
tenter de laver ’acide qui la rongeait. Waldham frappa de sa masse la momie pour la maintenir a distance du tonneau par
des attaques éclairs et éviter d’étre touché par le contact de la momie. L’acide et les attaques répétés de Waldham eurent
raison de la momie. Quand la momie périt, les yeux des deux chiens s’éteignirent la non vie les quittant.

Le maraudeur inspecta le cadavre avec précaution et découvrit un anneau au doigt de ce qui restait du corps de la momie.
Apres s’étre renseigné, Dominique lui apprit que c’était celui de Bernard. Apparemment, Bernard et la momie n’était qu’une
seule et méme personne.

Comment est il devenu cette créature, restait un mystére encore non élucidé ?
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La premiére impression :

Des cartes, des éléments d’architectures, des tui-
les de mosaiques, et une boite a retourner pour
donner une base au palais... sors ton casque, il va
falloir construire.

Le principe :

Chaque joueur est un architecte qui doit s’enrichir
lors de la construction du palais de Cléopatre. A
chaque tour, le joueur peut aller au marché pour y
prendre des ressources ou au chantier pour y
construire un ou plusieurs éléments. Les ressour-
ces du marché sont disposés en 3 étals,ou une
carte sur deux est cachée. Chaque type d’élément
a construire nécessite une combinaison de res-
sources et rapporte plus ou moins. Construire plu-
sieurs ¢léments en méme temps rapporte une
prime, mais le nombre de cartes que I’on peut
avoir est limité. Certaines ressources ou cartes
spéciales permettent de se passer d’une ressource
ou d’en avoir le double, mais apportent des points
de corruption. Et c’est 1a que ¢a se complique, car
celui qui est le plus corrompu a la fin de la partie
est ¢liminé, méme s’il est le plus riche. Dés que 5
des 6 types d’éléments sont construits le jeu s’ar-
réte.

Ah ben ouais mais bon :

Le seul bémol de ce jeu, est qu’il repose sur le
choix de cartes dont la moitié est cachée. Ce qui
laisse donc une place au hasard, et si vous étes
malchanceux, vous pouvez attendre longtemps la
ressources qui vous manque. Sinon, le systéme
est simple et rapide, avec un suspens du aux
points de corruption qui tient jusqu’a la fin.

Ma note : 7/10

PIPO

A l'occasion de sa réédition par Amigo dans une
jolie boite en métal, voici une re-nouveauteé.

La premiére impression
Une boite en fer et des cartes avec des animaux
en couleur. Oui, ben on va laisser ¢a aux petits...

Le principe :

Pippo le fermier a perdu ses animaux, a toi de
I’aider a des retrouver. Il y a six animaux dans la
ferme, et six couleurs. La moitié des cartes repré-
sentent 5 animaux en couleur. Il faut donc retrou-
ver I’animal manquant dans la couleur manquante
qui se trouve sur une des cartes étalées en cercle
sur la table. Le premier a mettre le doigt sur la
bonne carte la gagne. A la fin de la partie, celui
qui a le plus de carte gagne.

Ah ben ouais mais bon :

Vous étes en train de vous demander si ce que je
viens de vous décrire est bien pour vous. Et bien
oui. Malgré que le jeu soit accessible a partir de 6
ans, cela reste un trés bon jeu d'analyse visuel et
de rapidité qui permet un peu plus de joueurs que
pour Speed. Qui plus est, il est familial, et vu son
prix (moins de 10 €) et sa boite en métal, vous
devriez pouvoir I'emmener partout !

Ma note : 8/10
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Le Printemps du Conte

Du Mercredi 21 au Samedi 31 Mars 2007
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Pour celles et ceux qui apprécient de se régaler de bons mots, de bons accords et de bons
mets, quelques gourmands disent.

S.24 mars - 20h

Cocktail’s gourmandises par le Cattleya

Un cocktail pétillant d’excés en tous genres ou la poeésie, les contes, les nouvelles croquent
avec les notes de musique.

Auditorium de 'ENMD, rue Charles Peron (entrée libre)

D.25 mars - 15h et 17h(tout public a partir de 12 ans)

Les gourmands disent par Héliotrope

Théatre

Petite forme ludico/humoristico/poétique sur le bonheur des papilles...

Textes lus, chansons (accompagnement piano)

Salon de Thé « les petits plaisirs, 40 grande rue (réservation au 03 21 87 37 15, jauge limitée)

L.26 mars - 18h30(tout public a partir de 7 ans)
Le jardin des délices par la conteuse Annie Kiss
Librairie I’'Horizon, 8 boulevard Clocheville (réservation au 03 21 33 25 87)

Ma.27 mars - 19h30(tout public a partir de 12 ans)

Gourmandises par la conteuse Francoise Barret et le flatiste Jean Cohen Solal.

Contes, musique et menu-dégustation. Soirée organisée avec le CFA du Lycée Cazin.
Espace de la Faiencerie, av. John Kennedy (Réservations au 03 21 87 37 15 / Tarif : 4€,
jauge limitée)

V.30 mars - 20h

Dire pour réver

par les adultes et les adolescents qui ont suivi la formation a I’art de conter animée par Isa-
belle Beaux, artiste de 1'oralité.

“Chez moi, si on venait a manquer de l’essentiel, on se nourrissait toujours du superficiel :
salade d’anecdotes, histoires gratinées et crémes de souvenirs”

Bibliothéque des annonciades (renseignements au 03 21 87 73 21)

S.31 mars - 20h30 - (tout public a partir de 12 ans)
La vie inestimable du grand Gargantua d’aprés Rabelais
Par la conteuse Sylvie Delom et le guitariste Patrick Chamot
Veillée a boire et a manger
20 Espace de la Faiencerie, av. John Kennedy (Réservations au 03 21 87 37 15 Tarif : 3€)



